CONTACT
38 rue de la Raudiere
86000 Poitiers
07 86 71 63 20

https://mathieubiju.wixsite.
com/my-site
COMPETENCES
Hard SKkills:
Game Design
Rédaction de regles
Equilibrage de mécaniques
Playtesting
Analyse de données
Management de projet
JIRA
Excel
Soft Skills:
Créativité
Autonomie
Esprit Critique
Adaptabilité
Ouverture d’Esprit

;)
d mathieu.biju@gmail.com

LANGUES ETRANGERES

Anglais : Certifification TOEIC.
Tres bonne compréhension et
pratique.

Japonais : Notions

HOBBIES
Jeux de société
Jeux vidéo
Escape Games
Programmation
Scoutisme

MATHIEU BIJU-DUVAL

Recherche un poste dans I'industrie du jeu de
sociélé.

FORMATION

2024/2026 : Master MJPL
Master Management du Jeu et des Pratiques Ludiques

2021/2024 : BUT Informatique
2020/2021 : Ecole Ingénieur ENIB

2020 : Baccalauréat S
Options : -Section Européenne : anglais
-Japonais

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

Stage - Repos Production : 2026

-Game Design
-Communication et Marketing
-Suivi de chefferie de projet
-Animation Stand Festival

Stage - Libellud : 2025

-Réalisation d’un plan Marketing
-Playtesting de jeux
-Suivi de chefferie de projet

Année alternance Capgemini : 2023-2024

-Travail sur projet franco-espagnol
-Définition du cahier des charges avec le client
-Evolutions d’applications en tant que développeur.

PROJETS REALISES

Creéation d'un prototype de jeu de

société de Deckbuilding en anglais

Compétences travaillées :
-Management : tableau de bord
-Game design : Equilibrage de cartes
-Ecriture de regles

Création d’un prototype de jeu vidéo
platformer sur Unity

Compétences travaillées :

-Game Design : Platformer 2D

-Prototypage et itérations de versions
-Campagne Marketing
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